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Die funf
Kompetenzbereiche

,J,[:ieu'ts't:h-r L'esen, Schreiben"
2. Schulstufe
K1 - Horen, Sprechen und

Miteinander-Reden (HSR)

K2 - Lesen:— Umgang mit Texten und
"Medien (LE)

K3 - Verfassen von Texten (VT)
K4 - Rechtschreiben (RS)

K5 - Einsichtin 'Spr_ache durch
Sprachbetrachtung (SPB)
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Beispiel Titel Seite Lésung
01 | Die Wunderbarchen N\ 17-20 21
02 |Die Nachtwanderung )\ : 2225 | 26
03 | Pech NI 0YX LA 27-30 31
04 |Total verruckts, - i @\\ 32-35 36
05 | DasNilpfdrd'ia Autobus. (7 37-41 | 42
06 | Schieineangst ,{\ﬁx\\ ) 43-47 a8
07 |DerMopd>\ ' 49-52 53
08 FaschingSdienstag 54-58 59
09 In der Geisterbahn X B0-65 66
10 | Verzauberte Hausaufgaben ﬁ 67-71 72
11 Der Apfelbaum 73-77 78
12 | Umweltschutz ¥ ) 79-84 85
13 | Urlaub am Meer =X )N 8690 | 91
14 Flori, das Flusspfew\_u A\ A\ {"‘){"}) 92-97 98
15 | Das mensidrrc*hisléletr \al 6"‘ 2 99-103 | 104
16 | Bafuchinleiner Fabrik, X " 105-109 | 110
17 | Der Wafdschuh (\ 111-116 | 117
18 | Die Gei [ 118-122 | 123
19 Das Katzchen und die Stricknadeln 124-130 131
20 | Ferien & 132-136 | 137
21 | Das Eichhsmchen 138-143 | 144
22 | Wildschweine 145-150 | 151
23 | Der Igel ﬁU 153-156 | 157
24 | Die Bremer Stadtmusikgnten,_/ 158-162 | 163
25 | Die kleine Katze \{\“-" : \\(} < 164-169 | 170
26 | Zwei Msz.@ A 5‘5’ 171-175 | 176
27 ciévdn?,'-has Gespenst \ 177-181 | 182
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Beispiel Titel Seite | Lésung
28 Ein Waldspaziergang e 183-188 189
29 | Ein aufregender Schultag v 190-194 | 195
30 | Der Bienenstich CON AT 196-201 | 202
A
J <
N
a\
o
\©

_12_




UB 1: Die Wunderbérchen

fa Q&tﬂ ul'qg Kompetenzen

n un
sefert ai én an einfachen Texten LE 2
zei
51cheres Leseverstandnis auf
w-::rt- und Satzebene verflgen

Allgemein: % tlvatiun h@eﬁesernteresse LE 1
L

Aufgabe 1: Arbeitstechniken und Lesestrategien LE 3
zur TexterschlieBung anwenden
Informationen aus Sach- und LE 3

Gebrauchstexten EI'I.tI'IEh!TIEI'I

Aufgabe 2: Arbeitstechniken ﬂtrateglen LE 3
zur Texte enQen
Infnrmahl%ﬂ s Sach- ,u 1:1". LE 3

Geb{g&:ch en en E\é\

Aufgabe 3:% erge Schreihen RS 3

,,Rechts mib trateglen und
i

ken anwenden

Aufgabe 4: I"'I"uglll;hkeiten der Wortbildung fir SPB 2
sprachliche Einsichten nutzen

Aufgabe 5: Sprachliche Verstandigung Klaren SPB 1
Einen begrenzten Wortschatz RS 1

normgerecht schreiben
F o
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Die Wunderbarchen

Zwei Reisende sitzen auf einer langen Busfahrt %
nebeneinander. Herr MUII?[ éi%ﬂe’ ganze Zeit
Gummibarchen. scflaut ihn

verwundert an. Ir"g\e wann 'Etégt er Herrn
Mialler neu@g‘% \,:Wa(_u!’fl._essen Sie eigentlich
die ganze it @urﬁ'h:[i"bérchen? Ihnen wird
doch schlecht.” <"

«Nein, hestimmt nicht. Das sind Wunderbé&rchen. Je mehr man
isst, desto schlauer wird man! Ich verkaufe Thnen zehn Stiick
flr zehn Euro”, antwortete Herr Miller.

Herr Lauer bezahlt und fangt zu- ssen an. Plétzlich sagt er:
~Zehn Euro flr zehn Gummnf‘ F‘ngn ist sehr teuer."
Herr Muller annmrtet%,{_hﬂ Sleﬂd‘é Gummibarchen wirken

schon,” :
\E k"l - .~_'l;_ 1/,:"L )
LT = "'-_.1[:'
\ &°
.*,f‘:]
T X(f' %
: 1\“_} ' {--4‘- L3
o I :__'.- \ b,
‘:"\E b 3%, X )\1
A v \J‘:

_IB_



Aufgabe 1

Kreuze an, ob folgende Aussagen im Text richtig oder falsch sind!
Du darfst jetzt nicht mehr im Text nachlesen!

| richtig | falsch |

nebeneinander. N
L I,_f,.-" -
Herr Miiller isst di e Zeit K;kse

..... - .._,,,{.,

Herr Lauer éﬁ}j}ut ihn VWEI"E an.

Herr Lauer mm:.l;utg_' on Herrn Miller wissen, warum er
die ganze Zeit Gummibarchen isst.

Zwei Handwerker sitzen Q{ e@%gen Zku‘g“iahrt

"Das sind Wunderbarchen, die schlau machen",
antwortet Herr Miiller.

Herr Miller verkauft ihm 20 Gummibarchen um finf
Euro.

F o Y
Herr Lauer findet das nach einer ‘if.&llr teuer,

"Die Gummibarchen wlrle@!‘- .‘%\ﬁ’ndetﬂ’ék}' Miiller.

Au-fga»be(%/\i O a

Beantworte fulg_ﬁiﬁg ' Fragen zum Lesetext sinngemdfli in
vollstéindigen Sitzen!

Wo sitzen die beiden Reisenden nebeneinander?

A

Welche besonderen Gummibérc at Herr Miiller?
Y
At { f"\.\.ﬁ e

"\\._.j L1 ; r" u

Wie viele Gummlltl'}h verkﬂllﬂ:\er Herrn Lauer?

N

_.'I.:.k)
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Aufgabe 3

Ordne folgende Warter alphabetisch!

\{?‘Q &){._.IL";:E‘
(’J\JO 1}}&4 J
= {{\\
Au-fgabex‘qh e \

Unterscheide dle Namenwdrter nach Einzahl und Mehrzahl!
Trage sie in die Spalten mit Artikel ein!

Yo

Einzahl \{\Q@‘;{—Mehmm

o
O L
K&

Awfgabe S

Kannst du die Sitze lesen? Trenne die Worter mit einem Strich
und schreibe die Sitze auf!

1, HerrMillerundHerrLaue a Bus,
2. ZehnStickGummiba nEufm

1' N 10 J;-x‘xl'rd'\

AR\
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Losuwngen

Aufgabe 1
falsch — falsch — richtig — richtig - richtig - - richtig - richtig
Aufgabe 2 ;
A.: Die beiden Reisend tze auf ein Busfahrt nebeneinander.
A.: Es handelt erbar
A.: Herr Miillef v hn Gummihérchen.
'C\
Aufgabe 3 ‘f““

\,,
antworten - bezahlen - essen - neugierig - platzlich - schlau - tever - Wirkung

Aufgabe 4

Einzahl Mehrzahl

die Busfahrt die Wurstbrote

der Bar die Flile
der Block die Stifte
\ f O ; e r\, die Blicher

[\~

O @

Aufgabe 5 \l @\

1. Herr Hﬁller%err Lau "ﬁ;;}en mit dem Bus.

2. Zehn Stick G gn\kusten zehn Euro.
\ &

B
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UB 8:

Allgemein:

Aufgabe 1:

Aufgabe 2:

Aufgabe 3:

Aufgabe 4:

Aufgabe 5:

Aufgabe 6:

Faschingsdienstag

A&f@gtéll Kompetenzen
trétiun bazw Eﬁé‘semteresse LE 1
und efen
L sefertlgtfqetft an einfachen Texten LE 2
'zl
ng si heres Leseverstindnis auf
f\jﬁtﬂ"t— und Satzebene verfiigen
Informationen aus Sach- und LE 3
Gebrauchstexten entnehmen
Arbeitstechniken und Lesestrategien LE 3
zur TexterschlieBung nden
Informationen au LE 3
Gebrauchstex ntne
Arbm t%‘rﬂken un i‘:ategien LE 3
Fi erschlieBuri nwenden
Schreibabsicht VT 2
tspre r\d verfassen
Q enzten Wortschatz RS 1
A qglg‘erecht schreiben
Uber Einsichten in die Funktion von SPBE 3
Wort und Satz verfligen
Regelungen fir normgerechtes RS2
Schrelben kennen und anwenden
Regelungen flir norm htes RS 2
Schreiben kennen wenden
Uber Einsi ht indie I'Iktlli}l"t von SPB 3
Wort un 'geq C
renztenw&}tschatz RS 1

?/‘q;' erecht 'séhreiben

__w;-“x{“
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Faschingsdienstag

Max, Nina und Mama wollen am F hlngsdienstag
zum Umzug in die Stadt g@
t. A u

Max hat sich als Rntte% -

Nina will als Ente ncL Méj,ﬁ\a ist eine Maus mit
richtigen ﬁnem langen M&useschwanz.
Der Schnab on N a\kl" einfach nicht halten.

Max kann seirhS@ﬁ:ﬂert nicht finden.

MNach langerem Suchen sieht er es in seiner Spielzeugkiste.
Mama macht Ninas Schnabel fest und

packt die Schwimmflossen in die braune Tasche.

Dann laufen sie los.

Auf dem Umzug staunen alle b e groBen Trommeln.
Nina und Max sammaeln wfﬁ gmten ein.




Aufgabe 1

Stimmen diese Behauptungen? Vergleiche mit dem Text und
schreibe ja oder nein!

Martin, Nina und Mama wollen am F Qenatag 7u elnem Umzug in
die Stadt gehen.

Mina will als Ente gehen \ x

Max verkleide slchaé';ker < <
'K e\

Die Mutter der\ﬁden Kingar“rﬂﬂ'lmt eine rote Tasche mit.

Max findet seine E?l&(q]é nlcht.
W

Max und Nina sammeln viele SiiBigkeiten ein.

Die Mutter packt die Taucherbrille in ihre Tasche ein.
Aufgabe 2
Beantworte folgende Frage dhﬁ(}ext ~Faschingsdienstag™
vollstidndigen Siatzen!
Wo ﬂndat der I.Irnzu &7‘ |

& 3
i denﬁf (@
auf Parkptqt

im Emkaufszaﬂ{rurn
in einem Gasthaus

Was kann Max nicht finden?
A.:

Worilber staunen alle Teilnehmer af r{\)n:ug?

A.: - / ﬁ\”’

Wer sammelt ulﬁ @lgkeltendﬂ?

'II':'k.)

A.: -‘ h
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Aufgabe 3

Warum packt die Mutter die Schwimmflossen ein? Begriinde
deine Antwort!

Awfga-«bea4

Unterstreiche folgende Worter im Text! Danai:h trage sie in die
richtige Spalte ein!

Umang - langen - fi gugg«i gehen - Schnabel
braune - \\@Mm sammeln, - Riden
%‘\1 RO
S

Namenw Tunwaorter Wieworter

ol - 57 -



Aufgabe 5
Setze folgende Satzzeichen richtig ein!
Bunkd - traquasichen - Rujzeichen
1. Wie lange werden wir laa;p vfnzug bleiben ____
2. Hilf mir beim Sueiwr\“
Nina Q:ndméx smd sal'lon sehr aufgeregt
Die MLh:tEI‘ hatélch als Maus verkleidet

Passt auf, dass euch nichts gestohlen wird

A rWw

Kannst du mir beim Anziehen helfen

Aufgabe 6

Schreibe folgende Wérter in der safulsch rift ab!
Achte auf formgerechtes, &:ht_‘fll}e fStmlheit, Schriftwinkel,...)!

Trommel \ Klste & A halten

._'
'\\\i L

endlich ; .___f‘if--’ Dienstag viele
verkleiden Mausohr Tasche
.l"f *‘%
.'" -‘1\. -
~ mtx .-”
Spielzeug : Hlnﬂa'cken 2 Flossen
{ wo ) 'H—*
N e
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Loswngen
Aufgabe 1

nein - ja - ja - nein - nein
Aufgabe 2

[ X ] inder Stadt
A.. Max kann sein Schwert I'Ill:
: Alle Teilnehmer staune
!... Nina und Max sa IE

Aufgabe 3 % e Ll‘.’:s

- ja - nein

@@ )

\fcﬁ

Die Mutter packt die ﬂussen fur Nina ein, weil sie sich als Ente
verkleidet. Die Schwirnmflossen sind die Entenfibe,

Aufgabe 4
— = T | ! e
Umzug finden langen
Schwert gehen braune
Schnabel staupen grofien
Ente I
Ritter J I\-...J!I - (_.‘ ’H:‘)
AL =
Aufgabe 5 g\ '
i,  Wie lange be- blelbenz
2. Hilf mir EI.I:l'H‘_‘n,[
3. Nina und Max Qél'lon sehr aufgeragt,

4, Die Mutter kb

ch als Maus verkleidet,

5. Passt auf, dass euch nichts gestohlen wirdl
6. Kannst du mir beim Anziehen helfen?

Aufgabe 6

Trommael
Tromemel
endlich
endlich
'-mritlaidan




